Редактор уровней T3Ed

Редактор T3Ed позволяет создавать новые уровни для игры и модификации.

Редактор не поддерживается ни разработчиком, ни издателем и предоставляется "как есть". Поддержка по вопросам, связанным с редактором, не оказывается.

Вы используете редактор T3Ed на свое усмотрение. Мы не несем ответственность за какие-либо проблемы, которые могут возникнуть вследствие использования редактора T3Ed на вашем компьютере.
Установка и запуск редактора

T3ED был сделан таким образом, что невозможно одновременно играть в игру и строить уровни с одной инсталляции, поэтому понадобится две. 
#1 Удалите все модификации, которые отмечаются в перечне "Установка/Удаление программ", типа текстур от John P.; 

#2 Удалите Thief 3 (если есть) и вручную сотрите установочную директорию; 

#3 Заново установите и пропатчите игру до версии 1.1. Лучше всего обозвать установочную папку Thief3; 

#4 Скопируйте всю папку с установленной игрой и назовите новую копию Thief3Edit; 

#5 Разархивируйте редактор в папку Thief3Edit. Создайте ярлык к файлу T3.exe и добавьте слово editor в командной строке (настройки ярлыка). ВНИМАНИЕ: не -editor, а именно editor; 

#6 Удалите файл T3Main.exe из папки Thief3Edit\System и переименуйте файл T3MainOptVersion.exe в T3Main.exe; 

#7 Откройте файл user.ini в корневой директории Thief3Edit и добавьте точку с запятой (;) перед строкой LoadFromResourceBlockFiles=True. 

В конце файла допишите следующий текст: 

[Conversations] 

SchemaChangesAllowed=true 

#8 - ВНИМАНИЕ - переименуйте вашу первую папку Thief3 во что-нибудь, что понравится, типа Thief4, Thief33, Thief+ или ThiefOnlyAndForverHellYeah; а папку Thief3Edit переименуйте в Thief3 (если вы этого не сделаете, редактор не будет запускаться!);
#9 Используйте для запуска редактора ярлык созданный в пункте 5.
